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Dramatis Personae

Allerich von Hintersweil-Mersingen

geb. 989 BF

Der Junker von Hintersweil, der eine klassischegfe@ausbildung durchlaufen hat, diente in der
kaiserlichen Armee im schweren KavallerieregimeatilRron Gareth. Das Gut seiner Familie,
gelegen nahe Altzoll und der gleichnamigen Baranigehorig, ging verloren, und als die
Golgariten die Erlaubnis zur Landnahme erhieltemdgte er zu den Ersten, die sich dem Orden
anschlossen, um die Warunkei zurtickzuerobern.

Verheiratet mit der Schwester des geweihten Rifténmsian, die bereits in den Borbaradkriegen
fiel, arbeitet er seit seinem Eintritt in den Ordarg mit ihm zusammen und wurde so auch schnell
von der Suche nach der Tranenlosen Uberzeugt. waoh dem eigentlich geradlinigen Soldaten
die Methoden, mit denen Nirman und seine GetreieeKithder prifen, gelinde gesagt obskur
vorkommen, stellt er die Autoritdt des Geweihtentdnicht in Frage, geht es doch um
Angelegenheiten, die sich ihm als Laie ohnehincrdis3en wirden.

Nirman von Mersingen-Grol3bdckel

geb. 980 BF

Der jingste Sohn eines entfernten SeitenzweigeBatailie aus dem Bornland wurde bereits kurz
nach der Ordensgriindung Knappe seines Grolonket®G@n Mersingen. Mit 26 empfing er die
Weihen des Raben.

Die dritte DAmonenschlacht tberlebte er noch benaiverletzt, doch im Jahr des Feuers stand er
vor Wehrheim.

Was genau ihm dort widerfahren ist, weis er walestdith selbst nicht mehr. Er verlor seinen
linken Arm, irrte wochenlang durch die Wildermankd fand schlief3lich ins Kloster Sankta
Boronia, wo die Geweihten um Aedin von Naris sieimer annahmen. Doch wahrend die
Geweihten sein Gedachtnis und seinen Geist wiedsgtiéen, wirkte eine zweite Kraft auf den
Golgariten: Die damals im Kloster verborgene Scleuwigs Rhazzazor (s. Ruckkehr des Kaisers S.
32) hat auch Nirmans Geist mit Visionen des scharafazrachen gefillt.

Scheinbar genesen, kehrte Nirman auf Burg Mersiageinck, um furderhin an vorderster Front
gegen die schwarzen Horden zu streiten- und , irmamhaften Visionen, die er fir Zeichen
Borons halt, Folge zu leisten und dem Orden zudsha

Hatte Rhazzazor noch kaum Interesse an der Nuesigeweihten (fur ihn war der ebenfalls von
der Schuppe verfluchte Knappe Josper, der die Btngehen der Etilia stehlen sollte, von
vorrangigem Interesse), anderte sich dies, als dashFall des Drachen Lucardus von Kemet in



Besitz des Kontrollartefakts, einer zweiten SchuBRpazzazors, kam.

Mit der Kontrolle Uber den Geist eines Mitglieds &amilie Mersingen war es Lucardus maéglich,
den Orden (und die Familie) an einer empfindlicBe&glle zu treffen: Nirman nahm unter falschen
Namen Eintrage in die berihmt-berichtigten Mergingeisterplane vor.

Durch die Augen Nirmans erfuhr Lucardus so von @astreben der Golgariten, die sogenannte
»Tranenlose” zu finden (s. Schild 187) und beschjase Suche des Ordens zu sabotieren. Seitdem
sucht Nirman auf eigene Faust nach dem verheif3¢imelh und auf Geheil3 seiner Visionen hat er
begonnen, Kinder, die infrage kommen, zu entfilugsh auf eigene Faust zu prifen.

Was bisher geschah

Der geweihte Golgarilirman von Mersingen-Gro3bdckelrde in der Schlacht auf dem
Mythraelsfeld schwer verwundet und irrte wochenldageh die Wildermark, ehe er das rettende
Kloster Sankta Boronia erreichte. Wahrend seindsmthalts dort gewann die damals noch dort
versteckte Schuppe Rhazzazors die Gewalt Ubemrs&asst. Wieder auf den Beinen, schloss sich
Nirman dem Heer Answins an und kampfte, scheinbadev genesen, erneut um Wehrheim und
die Trollpforte.

Der schwarze Drache fiel, ohne ihn behelligt zudmaliloch Jahre spater fand das Gegenartefakt,
eine weitere Schuppe Rhazzazors, die es dem Berautnéglicht, den Verzauberten Visionen
einzugeben, ihren Weg in die Hande Yarcardus von KemebDieser benutzte den Ordensritter, der
als, wenn auch entferntes, Mitglied des Hauses iNtgea zum engeren Kreis des Grolskomturs
zahlt, um Anderungen und gefalschte Eintrage inlmiihmten Mersinger Meisterplanen (s.U.)
vorzunehmen und so den, von der Familie Mersingégesteuerten, Orden auf einen falschen Pfad
zu fuhren.

Nachdem dieses Werk getan und die Saat ausgebvaghtutzte Lucardus den Ritter, um ihm
Auge und Ohr auf Burg Mersingen zu sein und zu hebten, wie Teile des Ordens den
Anweisungen des Buches Folge leisteten und begakleme Kinder zu entfuhren (s. U., die
Suche nach der Tranenlosen)

Das Abenteuer

Im Auftrag von Grol3komtuGernot von Mersingesuchen die Helden im Anspruchsgebiet der
Rabenmark nach verschwundenen Kindern. Nachdematieforschungen ins Leere fihren und
samtliche Nekromanten, Paktierer und KriegsfursiemUmgebung sich zumindest in diesem Fall
als unschuldig erwiesen haben, stol3en die Heldetteb®elagerung der Feste Briicken-
Hackpfuffel auf die Fahrte einiger Ordensritteg dcheinbar mit der Sache zu tun haben. Auf Burg
Mersingen werden die Verrater gestellt und die Erelkionnen sowohl die entfihrten Madchen
befreien als auch die Vernichtung der Mersingerdtéeplane verhindern.

Auswabhl der Helden

Prinzipiell eignen sich alle Heldengruppen, dienbiornehmlich aus Schwarzmagiern bestehen
und somit glaubwiirdig von den Golgariten beauftragtden konnen. Aufgrund der Nahe zu den
schwarzen Landen ist das Abenteuer zumindest fRigréifahrene Gruppen ausgelegt, aber auch
eine Gruppe von Frischlingen kann das Abenteuetgedich abschliel3en, wenn sie sich damit
zufrieden gibt, herauszufinden, das die ansas$ig&tierer zumindest den relevanten Dreck nicht
am Stecken haben. Alternativ ist eine Verlegungldhematik nach Garrensand moglich, als
Verdachtige dienen dann harmloserer drtliche Rd#meten und die ein oder andere Hexe, als
Auftraggeber Abtkomtur Azzan Vamper, statt der Belang der Burg findet eine Orkhatz statt.

Auftakt auf Burg Mersingen

Die beeindruckende Festungsanlage von Burg Mersiimgder Baronie Pulverberg ist derzeit fast
verlassen, da die Golgariten ein grol3es Aufgebotleo Feste Bricken-Hackpfuffel
zusammengezogen haben, die seit einem Monat belsiggrund demnéchst gestirmt werden soll.



Falls die Helden nicht aus eigenem Antrieb hied skdnnen sie in der ganzen Rabenmark zu héren
bekommen, das die Golgariten derzeit auch Soldswtken sollen und auf Burg Mersingen zur
Heerfahrt risten. GrolRkomt@ernot von Mersingeallerdings hat andere Plane fur die Helden und
wird ihnen friher oder spater personlich Gber degVdufen - immerhin ist dies seine Burg und
Fremde sind in diesen Tagen immer ein Risiko, wedanan besser hochstpersonlich einkalkulieren
sollte.

So die Helden ihm nicht grob unhdéflich oder resfmekéntgegentreten, wird er seinen Weg kurz
unterbrechen und sie bitten, das Mittagsmahl doitlihm in der hohen Halle einzunehmen — da
derzeit ohnehin kaum zwanzig Personen auf der Bawgesend seien, ware es doch unpraktisch,
ihnen die Gastezimmer zuzuweisen.

Der beeindruckende Rittersaal der Burg Mersingeriis kolossales Beispiel frihneureichischer
Architektur — auf Garethi, er ist vornehmlich grafinkel und zugig. Die Darstellungen
verschiedenster Szenen in den Wandgemalden, dedlan€Epochen des Neuen Reiches stammen,
zeigen eine Geschichte des Hauses Mersingen. RierEiehen sich durch die linke Halfte des
Saales und enden knapp vor dem Scheitelpunkt deas_@inter dem Thronsessel. Die rechte
Halfte des Saales ist noch ungeschmiuickt — Platzifinveiteres Jahrtausend. Euch werden Platze
direkt an der Seite des Komturs zugewiesen, ati®esind nur noch ein Ordensritter und einiges
Gesinde anwesend. Eine grof3e Suppenschissel steldgm Tisch, Grol3komtur Gernot schlagt
sich eben selbst nach.

Lverzeiht die Umstande, werte Gaste, doch im Knagss man mit dem Gesinde haushalten, und
die meisten der Burgbewohner sind zur Stunde uetgsydie Feste Briicken-Hackpfuffel zu
sturmen.”

Bei Helden von Adel oder Klerikern wird der Komttraviagefallig, ihnen als einfacher Gastgeber
die Topfe fullen, fur Gemeine gilt Selbstbedienuiilizu aufwendige Kiiche erwarten die Helden

am Hof des wichtigsten Grenzwéchters des Reichiésritlich nicht, die fettige Gansesuppe treibt
allerdings die Kélte und Feuchtigkeit des Boronnmemndus den Gliedern. Nach dem Essen lasst der
Komtur Pfeifen und Glihwein bringen.

»Ich will gleich zur Sache kommen, werte Herren Dadhen, denn die Angelegenheit ist von hoher
Brisanz. In den vergangenen sechs Wochen singnimdronien Pulverberg und Devensberg nicht
weniger als sechzehn Kleinkinder verschwundenaensritter sind vor Briicken-Hackpfuffel
momentan unerlasslich, sodass ich euch bitten w&tdehforschungen anzustellen. Findet heraus,
wer die Kinder entfuhrt hat, und bringt sie fall&ghch zurick!"

eventuelle Fragen:

Warum kiimmern sich die Golgariten nicht selbst detu

Einerseits sind die meisten Ordensritter derzaitdey Feste Bricken-Hackpfiffel gebunden,
andererseits hat sich in der Vergangenheit bewderin Leute ohne Ordenstracht in der
Rabenmark herumgeschnuffelt hatten — denn es gehsier Linie darum, herauszufinden, wer die
Kinder entfuhrt hat, um sie anschlieRend befreiek@nen. Wenn der Orden selbst
Nachforschungen anstellen wiirde, wéren alle Spurkiirzester Zeit verwischt, firchtet der
Grol3komtur.

Wie sieht es mit der Bezahlung aus?
Der Grol3komtur bietet 5 Dukaten Handgeld, 25, wdierHelden herausfinden, wer die Kinder
entfuhrt hat, und 100 Dukaten fur die Rettung diexdir.

Fur die Rettung aller Kinder oder so vieler wie higiyg...
Hier druckst der Komtur etwas herum, doch schle3lird er den Helden sagen, dass, wenn es
ums Geld geht, die Rettung von Lisander von Bregeis(s.U.) Vorrang hat. Allerdings wird er



eindringlich an die Helden appellieren, im FallesrFalles bitte nicht nur auf den jungen Adligen
zu achten, sondern so viele Kinder wie mdglichetten.

Wo und wann hat sich der letzte Vorfall ereignet?

Die letzten beiden Monde uber sind sechs Fallatatkgeworden: Zwei Bauernkinder aus der
Néahe von Devensberg, zwei Félle in Pulverberg,derdAdlige Lisander, dessen Eltern auf dem
Weg zur Burg Mersingen waren, sowie das gleiclgg@dtkind von dessen Amme.

Wer ist verdachtig?
»Wir sind hier an der Grenze zum Damonensumpf*

Wenn die Helden nach den Eltern Lisanders fragéndl, Markgraf Gernot sie an Praiodane von
Bregelsaum verweisen, die den Helden, immer nokchaggeldst, berichten kann, das weil3
vermummte Reiter ihre Kutscher getétet, den Wagegelaalten und die beiden Kinder entfuhrt
hatten. Markgraf Gernot wird darauf verweisen, @d@sehmlich Lucardus von Kemet in Frage
kommt, wenn es darum geht, dem Orden gezielt zadsrh

Markgraf Gernot kann den Helden Pferde und eingdhland anbieten, und legt ihnen gleichzeitig
nahe, ihre Untersuchungen eventuell bei Bruckeckpi@ffel zu beginnen- und sich dort der
Belagerung anzuschliel3en, um Borons Wort weiteagetn.

Sowohl nach Devensberg als auch Bricken-Hackpfisffels eine Reise Uber die ganze Nacht,
Pulverberg kdénnen die Helden hingegen gegen Mdtdrnerreichen (und somit den Bauern einen
ordentlichen Schreck einjagen):

1. Nacht: Pulverberg

Die Einwohner des 200-Seelen-Ortes sammeln sigitbenit Forken und Mistgabeln am
Wegesrand, Laternen auf euch gerichtet. Ein Béttgieift das Wort, grimmig einen Speer
schwingend. Wenn die Helden nicht offen zum Angilfergehen (und keine Untoten sind), sind
die Leute bald wieder in den Betten. Der Biittelrkaerichten, das sein eigener, jungster Sohn und
das erste Kind der Magd Gundilla vor dreiundzwarfzagen entfihrt wurde, in der Nacht, und
niemand auf Wache hatte jemand bemerkt - und @nee $Vache lasst Bittel Angerschmied nichts
kommen, die Helden hatten selbst gesehen, wie alku$an@ die Birger hier an der Grenze seien.
Das in der fraglichen Nacht drei Golgariten aufréé® das Dorf durchquert haben, wird er nur
sagen, wenn explizit nach Golgariten gefragt wifdr—Hhn stehen sie als Beschiitzer des Landes
aul3er Verdacht, er halt den Besuch Nirmans fllevent, zumal er weis, das die Ritter gen
Brucken-Hackpflffel gezogen sind, um die Feste doem Schwarzmagier zu entreissen. Auch im
nahen Thurm Pulverspitz wiirde so ein Geselle haugkam wahren die geschilderten Taten
durchaus zuzutrauen.

2. Tag: auf dem Weg zum Thurm Pulverspitz

Auf dem nachsten Weg zum Turm (oder woanders kirgine Begegnung mit einigen Ghulen
unumganglich. Die Anzahl sollte mindestens derttiedlden entsprechen, kampfstarke Gruppen
sollten einer ganzen Rotte ausgesetzt werde.

INI: 8+4W6 PA: 9 LeP:35 RS:2 KO: 18

Klauen:DK HN AT 11 TP 1W6+2

GS7 AuP60 MR15/10 GW9

SF: Gezielter Angriff

Ghule Ubertragen Krankheiten: pro 5 SP 5% Wahratbkkeit, W20: 1-3 Schlafkrankheit,

4-6 Lutanas, 7-10 Paralyse, 11-20 Schlachtfeldfiebe

Bei Gezieltem Angriff gelingt es dem Ghul, sein @ptu beiRen (1W6+4 TP). Fallen dabei
Schadenspunkte an, kommt das Gift des Ghuls zwgariremehrmals): Stufe 10, pro KR KK und



GE je -1 fur 2W20 KR, fallen GE oder KK auf 0, getallstindige Lahmung ein. Die Werte
regenerieren nach drei Stunden mit einem PunkSpro

Wer einen Ghulbiss tberlebt hat und nicht mit eiri¢gritrank, Gegengift oder KLARUM PURUM
behandelt wird, verwandelt sich binnen 3 Tagen5%#tWahrscheinlichkeit selbst in einen Ghul.

Falls sich die Helden zurtickziehen, geraten sieitdamwveigerlich in Reichweite des Turms. Der
Magier Rohastion wird ihre Ankunft bereits erwartgrsbesondere wenn die Helden auf der Flucht
vor Ghulen sind. Sein Turm ist ringsum mit einenmBlareis gegen Untote umgeben. Er wird den
Helden die Pforte 6ffnen und sie hineinlassen, edthidie Ghule geifernd vor der Tur lauern-
mindestens fur die n&chsten zwei Stunden.

Unabhangig vom Untotengefolge werden die Heldenveedéachtigen Magier unter die Lupe
nehmen wollen. Rohastion ya Cramanese kann eiroipler Kampfakademie zu Bethana und ein
Zweitstudium in Mirham vorweisen, er ist Mitglie@mdschwarzen Gilde und weist die Vorwirfe der
Helden brisk zurtick. Wird er nicht darauf angedpeog sondern nur ausgehorcht, wird er es sich
nicht nehmen lassen, einem Kollegen (oder einesdPeron Stand) zu zeigen, das man selbst im
finstersten Tobrien einiges aus seinem Heim makhan, und auf seine Studien Uber die Untoten
hinweisen. Auf welche weise man auch immer den Tdunchsucht, man findet weder die Kinder,
noch Geheimtiren, ja, nicht einmal einen Verstafiegeden Codex Albyricus lasst sich der
vorsichtige Horasier zu Schulden kommen. Auf Nirrkann er hinweisen, auf Nachfrage lachend,
da dieser von ihm Rauschkrauter bezogen hat (bzzieht).

2. Abend: Nach Devensberg

Auf dem Pfad nach Devensberg finden die HelderNeingeborenes, das offensichtlich erst vor
kurzem hier abgelegt wurde. Dem schlafenden Kleuhkehlt ein Bein, auRerdem ist es blind (was
man beim Schlafen nicht merkt). Wenn die HeldenkKlad nach Devensberg bringen, werden sie
von der gesamten Gemeinde umringt, und die Muttehbin Tréanen aus.

Zu erfahren ist, das sich die Entflihrungsfalle bieits vor zwei Monden ereignet haben
(Markgraf Gernot wird sich spater erinnern, dasyiNin zu dieser Zeit in Devensberg Wachdienst
hatte). Ansonsten sind die Dorfler in Panik ob 8ebicksals des kleinen Jungen.

Die Helden kdnnen tber Nacht in Devensberg bleibenam nachsten Mittag in Briicken-
Hackpfuffel anzukommen, oder gleich aufbrechen, wara beim Eintreffen im Morgengrauen
Nirmans Kinderraub in Hackpflffel ohnehin verpassad sich vermutlich ein weiteres mal mit
Ghulen oder anderen freien Untoten herumschlagessemd

3. Tag: Die Festung Briicken-Hackpfuffel

Wen die Helden hier ankommen, herrscht Generalalstankgraf Gernot ist gestern Nacht mit
frischen Sdéldnern eingetroffen, und noch in debeeINacht sind drei Kinder im zur Festung
gehorenden Weiler Hackpfuffel entfihrt worden — entes getdtet. Markgraf Gernot vermutet den
Tater im Heerlager. Allerdings hat der vorbereitstermangriff Vorrang — Die Helden sind herzlich
eingeladen.

Von den Zinnen der zweihofigen Festung kann eirdlelobachten, wie zwei Ordensritter einen
Wagen mit vorgespanntem Ochsen vom Heerlager wiegeauPfad Richtung Pulverberg und Burg
Mersingen bringen — und hoffentlich die Verfolgumgnehmen. Wenn die Helden nicht am
Sturmangriff teilnehmen, gestaltet sich die Vertwlg eventuell kiirzer als geplant, und Nirman
wird Allerich bereitwillig opfern, um zu entkommeieser kann den Helden nicht mehr sagen, als
das Nirman streng nach den Meisterpléanen operieral-bestatigt indirekt, das Nirman, er und
einige andere Golgariten und Mitglieder des Haldesingen hinter den Entfliihrungen stecken.
Wenn die Helden im gut zureden, wird er nicht ded im Kampf suchen — andernfalls ziehen sie
die Werte eines von Nirmans Spiel3gesellen zu Rate.



3. Abend: Verfolgung nach Burg Mersingen

Auf dem scharfen Ritt hinauf in die Berge gilt eght auf die Idee zu kommen, der Flichtige
kénne ein anderes Ziel als das offensichtliche,licinBurg Mersingen, haben. Den auftauchenden
Untoten sollte ausgewichen werden. Spatestendjealdelden jenen Ghul sehen, der am
Wegesrand gerade ein schreiendes Kleinkind schibrvieespeist hat, sollten sie so schnell wie
maoglich dem Karren nacheilen. Dummerweise konnerPierde auf dem Gebirgspfad kaum
schneller laufen als der Ochse vor Nirmans Karrefinsterster, mondloser Nacht erreichen die
Helden die Burg. Die Mannpforte steht offen

3. Nacht: Finale im Bishdarielsturm

Der Karren steht gedffnet vor dem zweithéchstemilder Burg, aus dessen oberen Fenstern
schwaches Licht durch die purpurnen Vorhange sthiierih bewacht die Turmpforte, die
Begegnung verlauft wie oben. Wenn die Helden died@éreppe hochstiirmen, finden sie im
Dachgemach Nirman und drei seiner Gefahrten — dalveKind zu prifen. Schon hebt Nirman das
Messer, um das Blut des auf einen schwarzen, sdtiosen Altar gebundenen Kindes
hervorzubringen.

Nirman v. Mersingen-GroRRbockel

Der Geweihte Ritter hat langst all seine KE vemgmdoch ist immer noch ein tddlicher Streiter mit
dem Rabenschnabel. Droht er zu unterliegen, wihtdus die Kontrolle Gber den Ritter
Uubernehmen — mittels der Schuppe, notfalls mitg&les bereitstehenden Morcans. Dann springt
Nirman den 18 Schritt hohen Turm hinab — erhelft sitd lauft ins Kellergemach des Turms.

Mammuton-Rabenschnabel: INI: 14+1W6 AT: 19: P8 TP: 1W+7 DK:N
LeP:41 AuP: 40 KO:15 MR:11 GS:3RS:6
SF. gangige SF fir den Kampf mit Einhand-Hiebwaffsufmerksamkeit, Ristungsgewdhnung 11l

Schergen: Tizzo ya Finaldur und Arwin v. Mersingéh sind von Nirmans Geschichte tiberzeugt
und werden fir ihn kampfen (und sterben). Simaiilmin hingegen ist sich seiner Sache nicht so
sicher (und wird Hintergriinde preisgeben, so dikléteihn lebend fangen).

Rabenschnabel/Schild; INI: 11+1W6 AT: 16 PA:1IPF: 1W+4 DK: N
LeP:36 Aup:38 KO: 14 MR:6 GS:5RS:7 MU: 14

Sobald Nirman zum Fenster hinaus ist, ertont lauiem aus dem Hof: Markgraf Gernot und seiner
Leibgarde sind im Eilritt den Helden nachgerittBrese kénnen beobachten, wie der gefallene
Geweihte erneut in den Turm eindringt — wenn di&leie die Treppe nach unten nehmen, sehen sie
einen Geheimgang offen stehen, der weiter in deg &irt.

Im Kellerraum stapeln sich die Totenkdpfe — di¢®ise Gruft. Am Ende des Gewdlbes steht eine
Gestalt und kritzelt heftig in ein Buch.

Nirman hat 3 Aktionen pro KR unter dem Einfluss 8ehuppe und regeneriert bis zu 2W6 LP pro
Runde — allerdings auf Kosten seines Sikaryansi (B)zwas dazu fuhrt, das er héchstens dreimal
seine gesamte Lebensenergie regenerieren kannaBmatihn bereits der Turmsprung gekostet,
nun will Lucardus so viel Schaden wie mdglich an dehriftlich festgehaltenen Meisterplanen
verursachen. Hat er drei Viertel des Sikaryansdardit fast die ganze Regenerationsfahigkeit
verbraucht, wird er versuchen, alles in Brand eakstn (Kohlebecken und Fackeln), und den
Geweihten dann schlicht sterben lassen.

Ausklang: die Helden haben die Meisterplane holifgngerettet- doch die Familie Mersingen steht
vor einem Scherbenhaufen angesichts der offengioti und nicht so leicht zu findenden



Falscheintrage in den Meisterplanen.

Fur die Helden bleiben 300 AP (weniger, falls sigle Opfer zu verbuchen hatten) und der
Mammutonrabenschnabel des gefallenen Geweihteneieimverziertes Meisterstiick mit BF+1
und TP+2, sowie eine sehr spezielle Erfahrun@atter/Kulte.



